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On si mysli, ze ja pajdu na Zerg rush. Znd mé a vi, zu tuhle
strategii hraju.

A protoze vim, ze on to vi, tak to neudélam!

Ale on vi, ze jsem chytry a ze vim, Ze to o mé vi a zkusim z toho
udélat vyhodu. Takze pljdu zerg rush, ktery neceka, protoze ho
hraju vzdycky! Ha!
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Abstrahovani nad pravidla samotné hry, hledani nejlehdi, oblibené,
konsensualni podoby toho jak hrat, byt to neni nijak omezeno, i
nakazano hrou.
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Abstrakce

Abstrakce od samotnych dat k vlastnostem dat.
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Uroven abstrakce

Uroven abstrakce

Uroven abstrakce:

Uroven abstrakce:

. jedno jabko, dve jabka...
. jedna plus dvé je tfil
v ty rovnici je vic pismen, nez Cisel!

vlastnosti operaci (grupy)
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Metagame

League of Legends vs. Sachy
® Co je jesté ingame mechanika
® Co uZ je meta

P¥ima vyhoda ve hie vs. filosofie hrani
® Thresh je support! Musis jit se mnou!
® Co sis to koupil za predmét? To je Spatné!
® Co to proboha hrajes za otevieni?
® To je Spatné, spravné jsem mél vyhrat ja!
® Ha, védél jsem Ze se pokusis zabrat stred!
® Nas tym byl lepsi v technické hte, v prihravkach, byli jsme

lepsSi... ale soupef holt vyhral.
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Meta muze hru rozbit (Empire of Sin), ¢asto kdyz autory
nenapadne, ze by se nékdo o \takovou blbost” pokousel (ve hte,
kterd je o prohibici a nelegdlnim prodeji alkoholu neprodévat
alkohol a vykaslat se na varny, ale prodavat jen loot z nepfatel).

Na druhou stranu meta sdilend hraci jednoduse vytvari spolecny
myslenkovy model. Lidi hraji v tymu, bavi se, rychle najdou
fungujici pfistup.
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Meta muze hru rozbit (Empire of Sin), ¢asto kdyz autory
nenapadne, ze by se nékdo o \takovou blbost” pokousel (ve hte,
kterd je o prohibici a nelegdlnim prodeji alkoholu neprodévat
alkohol a vykaslat se na varny, ale prodavat jen loot z nepfatel).

Na druhou stranu meta sdilend hraci jednoduse vytvari spolecny
myslenkovy model. Lidi hraji v tymu, bavi se, rychle najdou
fungujici pfistup.

Jak dlouho?
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Rovnovaha ve hre

® Pokud je ve hfe na vybér z nékolika povolani (Sampiénd,
kouzel, etc.)

® Statisticka analyza vitéztvi

® V jakém mnozstvi Ize jesté vyvazit?
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Rovnovaha ve hre

dokonald NErovnovaha (imbalance)
*A>B
eB>C
e C>A

e X>Y
oY >7
e 7>X

e A>X
e X>B
* B>7
e 7>A

Tedy pro kazdu volbu existuje protivolba, ktera je statisticky jasné
ve vyhodé.
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Semestralky

Co zbyva?
e Komplexni svét
® Trailer
® QOdevzdani
e Kdy?
navrh:
® trailer: 15.1.
® odevzdani: 16.1. - 22.1.
® prezentace: 13.2. GEXPO
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Kolik mechanik? (globalni pohled)

® Obvykle chceme jednu az dvé primérni, klicové mechaniky,
které definuji hru a odliSuji ji od ostatnich

® Live is strange: Ovladani ¢asu + nasledky

e Zaklinac Il: Zaklina¢ + vétveni

® Little miss Fortune: Zména scény

o eXperience 15: Ovladani kamer + vzdalené ovladani postavy
® Sherlock: Kombinace prvki jako dikazu

® Vampire survivors: Nekonecné viny nepratel

® Brotato: Jste bramboral
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Kolik mechanik? (lokalni pohled)

Kolik typi zbrani? (Fortnite)
Kolik znameni? (Zaklinag)
Kolik abilit? (LoL)

® atd.

Pro gameplay heavy hry kupodivu existuje konsenzualni odpovéd!
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Kolik mechanik? (lokalni pohled)

Pro gameplay heavy hry kupodivu existuje konsenzualni odpovéd!
¢ 1 jediné akce (zbran, typ Gtoku, atd.)
® je prili$ repetitivni

2 akce uz mozné stridat

silny a slaby Gtok

rychly a pomaly

single target a AoE

na blizko a na dalku
repetitivni, ale uz pouzitelny

3 uz stadi?

2 akce + support
heal

DoT dmg

area alternation

4. akce byva \ultimatni" - pro¢?
® Casovy faktor vytvarejici herni smycku
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Gamejam

Pocitame s dalsim Velikono¢nim Gamejamem.
Na zacatku letniho semestru bude FEL Gamejam.

® 48h

® Velikonoce
® Hosté z primyslu a praxe. Minule:
® Honza Rucker QA Lead Beat Games (Beat Saber)
® Lukas Macura zakladatel studia Cinemax Bzzzzt!
e Sarka Tméjova Séfredaktorka Games.cz tviirkyné podcastu
Quest
® Viktor Bocan Game Director Warhorse Studios (KCD2)
® Hana Vranak Riha¢kova QA Lead/Producer Grip Studios
(Civilisation VII)
® Tomas Reichmann Ul Lead Wargaming
® Prokop Jirsa Lead Designer Warhorse Studios (KCD2)
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Meta-Zivot?
® Patek, co budu délat... no, v patek vzdycky uklizim... tak jdu
uklizet.
® Je online prednaska. Nemusim tam byt, ale alespon nékdo by
mél...
® Co koupit k Vanociim... hm, minuly Vanoce...

® Zahraju si Cyberpunk. Chvili. A pak semestralky. Ale ja se
znam, to budu zase hrat do rana. Takze nejdfiv semestralky!
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End Quote

What can change the nature of a man?

—The Nameless One
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