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ZIé kolo najviece skripa,
maly had najviece sipa,
a chlapé nejviece chlipa.
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Popis svéta

Textovy popis virtualniho svéta a déni v ném je jednou z moznosti
(uz vime, ze modalitou) toho, jak pfedat uZivateli informace o ném.

Textovy popis milize dopliovat, nebo nahrazovat jiné modality.
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Popis svéta

Cim realisti¢téji je svét zobrazen, tim men$i je nutnost textového
popisu.

Text je to jediné co mame Obejdeme se bez textu
Text - 2D - Izometrie - 3D - VR



Popisy
0000000000000 0

Popis svéta

Cim realistiCtéji je svét zobrazen, tim mensi je nutnost textového

popisu.
Text je to jediné co mame Obejdeme se bez textu
Text - 2D - Izometrie - 3D - VR

Je to skutecné tak? Stava se popis zbytecnym?
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Popis svéta

P¥ikladem budiz tfeba Planscape: Tides of numenera (2017)

® unity engine
2.5D izometricky pohled
silné zaloZeno na mechanice

silny pribéh




Popisy
000@0000000000

Blue Red Indigo Gold Silver
"What does | Lifeis an Life is meant to be An individual life One life is not more | The goal of life is to
one life opportunity to lived, experienced. only matters in as important than be remembered, to
matter?" acquire knowledge | Following your much as it can another. Your life | change people and
and wisdom, and to | passions is what serve all life as a matters in as much | live on in the
pass it on to the matters. whole, asit can help memories of
next generation. others live better. others.
"Loss of life Death is only tragic | Death is not A sacrifice made for | Death brings pain A life cut short
isatragedy, | ifthe person's inherently tragic. A | the greater good is | to those they leave | beforeithasa
but why isit | knowledge and life lived in tragic, but far less | behind. It lsavesa | chance to reach its
a tragedy?" wisdom are lost drudgery and tragic than the hole in their hearts | full potential is a
with them. boredom s truly alternative. that is difficult to disaster.
tragic, regardless of fill.
how long or short
that life is.
Everyone dies. Not
everyone really
lives.
"What is the | Their wisdom is They lived, loved, Those civilizations Those that fought They disappeared
greatest lost. Everything created. They that died off - or and killed each nameless, leaving
tragedy of they knew, we seemed to have worse, killed each other, seeking only | only their debris to
the prior must learn again. followed their other - are the their own good, are | remember them
worlds?" passions as well as most tragic. the most tragic. by.
anyone. The only
tragedy is that we
can never meet
them.
"What Iwant ta learn as I want them to Iwant to leave the | | hope they follow Iwantto be
legacy do much as | can and rememberme as a Earth better, more my example and remembered
youwantto | passonwhat|have | woman of passion erganized, mere continue to serve forever. Whether
leave for learned. | want to and life, an just than it was each other. My for the good or for
others?" be remembered for | example to be when | arrived. By legacy is love for the bad, the impact
how well I taught, followed. creating the my fellow man, a I make in the lives

but it is not my
name that matters.

structure of order,
the world turns
inevitably toward
the good.

memory of sacrifice
for the graater
good.

of othersis
important because
their memories are
how | attain
immortality.
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Popis svéta - Vizual

Reef of Fallen Worlds
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Popis svéta - vizual

Memovira's Courtyard
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@) Point of Interest $ Party Member Scene Transition (") Sleep Location @) Merchant




Popisy
000000@0000000

Popis svéta

Grafika je barevna, pestra, podrobna. Az fantasmagoricka.

Pohled je izometricky, postavy jsou plné 3D, zoom je mozny az na
velikost postavy.

Presto se v nékterych pasézich hra drasticky zméni.
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Popis svéta

u turn away from the window and

e the men, just as the closest of them

a one-armed servant in sumptuous
garb - cries that there *must® be more
that can be done, whatever the cost.

But the other, a chiurgeon, snaps back, "I
am no mountebank like Jalippa, flinging
cyphers at the sick till there are no more
shins to shake loose! It is not healing to
stir false hope in those doomed to die.”

They break off their debate to look your
way. You don't recognize them at all, but
plainly they know you and expect you to
speak.

1. Apologize for your confusion
Dema r wt

ell th

> they are
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Popis svéta

But what blessing is without its cursé? She looks wistfully
me. "Mine is an
self in water. | “need*
uniil her knuckles

1 came here hoping to move into the
Dasis, bt thei nigration laws are quite strict. | sing for
money here i Jerboa, spending a day in M'a Jo
whenever | have enough scraped together, but it's not
enough. I need *more”
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Popis svéta

jour ould s
y. that they will fall with you,
lowers that they are. You must set therr
peak of your weakness, and their str
darkness you face, and the bright
r them. You say that a family is, by
finition, more than one member
Too soon, your well-worn words run out, and
Card he crowd from the room. The
wever, insists on staying, and your
servant at last relents

ogo usher
h

"Your grace, your nephew Salvar begs a word."
le withdraws a dis

1. Continue
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Popis svéta

Proc¢?



Popisy
0000000000 e000

Popis svéta

Proc¢?

® Text je levnéjsi.
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Popis svéta

Proc¢?

® Text je levnéjsi.

® Nedostate¢na droven podrobnosti v izometrice.
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Popis svéta

Proc¢?

® Text je levnéjsi.
® Nedostate¢na droven podrobnosti v izometrice.
® Text dovoluje predat DOJEM bez konkrétni formy.
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Popis svéta

Proc¢?

® Text je levnéjsi.

Nedostatecnd Groven podrobnosti v izometrice.

Text dovoluje predat DOJEM bez konkrétni formy.
- text nemusi byt presnym popisem, nechava prostor fantasii
- text umozni personalizovat detaily

® Vnimani textu a vitualu je odlisné.
- text je vzpominkou, vizual pfitomnym zazitkem

® Jind immerse
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Popis svéta

Proc¢?

® Text je levnéjsi.
® Nedostate¢na droven podrobnosti v izometrice.

® Text dovoluje predat DOJEM bez konkrétni formy.
- text nemusi byt presnym popisem, nechava prostor fantasii
- text umozni personalizovat detaily

® Vnimani textu a vitualu je odlisné.
- text je vzpominkou, vizual pfitomnym zazitkem

® Jind immerse

Kam tedy presné patfi text?

Text - 2D — lzometrie — 3D — VR
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Popis svéta

U her které nejsou immersivni je textovy, podrobnéjsi popis zcela
prirozenou soucasti herniho zazitku.

nezobrazené detaily (kruhy pod o¢ima)
® nezobrazené jevy (tén hlasu, dojem)

® jevy mimo scénu (spali jste dobte)

dojmy (na tomhle misté se ti néco nezd3)
mechaniky (ztratil jsi 2 HP)
® atd.
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Popis svéta

ass case with heayy plastic Latches [
m;«: uk: Hjust che cina of Shing in which you'd

he Night Terror said, I have a peanut
Tiergy "
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Popis svéta

U her které nejsou immersivni je textovy, podrobnéjsi popis zcela
pFirozenou soucasti herniho zazitku.

nezobrazené detaily (kruhy pod ocima)

nezobrazené jevy (tén hlasu, dojem)
® jevy mimo scénu (spali jste dobre)
mechaniky (ztratil jsi 2 HP)

Co v plné virtualnim svété?
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Svata trojka

P¥i popisu (obecné ¢ehokoliv, predevsim vsak postav) se ¢asto
vyuziva pravidlo t¥i (rule of three vs. holy three vs. rule of thirds
vs. power of three).

Zakladni, nepovrchni, popis postavy sestava z alespon trech
informaci, charakteristik.

Doporucuje se, aby alespon jedna byly razu fyzického a alespon
jedna popisovala charakter.

Krev, pot a slzy.
Veni. Vidi. Vici.
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Svata trojka

Minimalisticky:

Bozidara, knézka v chdmu Estel, mlad4, ale horliva a akolytka.

Antonin, vyslouzily hornik se zchromlou rukou.



Popisy

[e]e] le]elelele)

Svata trojka

P¥ikladem budiz Original War (2001)
® Strategie
® Tézba, stavéni, armady, bitvy

® Bohemia Interactive (Altar Games (Draéi doupé))

intro: Rusové
intro: Americani + ukazka


https://youtu.be/1tNxH6Z_D9A
https://youtu.be/27_bzMoUc5w
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Svata trojka

Ptikladem budiz Original War (2001)
Kazda postava ma:

® QObrazek

® Jméno

® Mechanickou charakteristiku
To je dost na to, aby si hra¢ postavy zapamatoval (a oblibil si je)
na metaherni Grovni. Katarzické momenty pro jsou obvykle ty,
které se néjak vymykaji obvyklému rezimu hry.

® \Tohle je mij Stastnej vojak.”

® \Toho tam neposlu, to je to kopyto co se nikdy nestrefi.

® \Tohohle prosté nemam rad, v minuly misi to pos..."
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Svata trojka

Obdobny princip funguje u predstaveni lokace, déje atp. a je
pouzivan uz od antiky.

Zvlastni pripad ktery si zaslouzi pozornost je princip gnémického
trojversi.

Popis, ktery je zdmérné zavadéjici, ¢i pfimo falesny. Sporna
informace neni schvalné predana jako prvni ze tfi, ale jako posledni
a to po (alespori) dvou informacich se stupnujici se divéryhodnosti.

® Rozbity viiz u cesty (fakt).

¢ Podle kolejnic tu je jiz nékolik dni (neucity odhad)

® 7¥ejmé zde neni nebezpecno, kdyz se tu prepadavaji vozy!
(ndvodna spekulace)



Popisy
[e]e]e]e]e] lele]

Svata trojka

Obdobny princip funguje u predstaveni lokace, déje atp. a je
pouzivan uz od antiky.

Popis (jeho shrnuti), ktery je zdmérné zavadéjici, ¢i primo falesny.
Sporna informace neni schvalné predana jako prvni ze tfi, ale jako
posledni a to po (alespori) dvou informacich se stupniujici se
dlvéryhodnosti.

® Pobuda je obleceny ve $pinavém, pomuchlaném kabaté (fakt)

® Nervézné kouka kolem sebe jako by na nékoho cekal
(pravdépodobny odhad)

® Kdyz vas zahlédl uhnul pohledem, a dal ¢eka na svého dealera
(ndvodna spekulace)
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Svata trojka

Obdobny princip funguje u predstaveni lokace, déje atp. a je
pouzivan uz od antiky.

Zvlastni pripad ktery si zaslouzi pozornost je princip gnémického
trojversi.

Popis, ktery je zdmérné zavadéjici, ¢i pfimo falesny. Sporna
informace neni schvalné predana jako prvni ze tfi, ale jako posledni
a to po (alespori) dvou informacich se stupnujici se divéryhodnosti.

e Svalnaty vézen na vas pohléd| (fakt)

® Na svalech ma jasné vidét tetovani néjakého gangu
(pravdépodobny odhad)

e Jde k vdm a pFipravuje se na stfetnuti (ndvodna spekulace)
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Svata trojka

Jiné pouziti jsou pak tfeba klasické zadani Gkold \zlou” postavou
\dobré” postavé.

® Najdete toho zlocince, co vcera prepadl pred kostelem Marion.
o 7Zjistéte, ktery vybéréi dani mé Sidi.

® \/ypatrejte a prineste mi zbojnika Hooda!

Prvni Gkol je nezpochybnitelny a jasné pravdivy, druhy jiz nemusi
byt tak jasné \dobry" (ve smyslu olekavani), u tfetiho uz funguje
predpoklad, Ze se vSe ukézalo jak \dobrd" sluzba.
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Propojeni

CITIZEN MENU @ 5 veserse e
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Propojeni

ClTJZEN MENU & 'g SMFSMFH\SF EVE
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Propojeni

DR WAVERLEY ACKROYD
'Q 4 (3) veauny

DR THOREAU STRICKLAND
@4 @ v

BLOOD QUALITY

‘{; i ) 4000

$B6iAL ciRcLe
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Propojeni

PIPPA HAWKINS MILTON HOOKS
@3 ®

GWYNETH BRANAGAN DR CORCORAN TIPPETS

@5 @ @2 @
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Existuje 7 zakladnich typd ptibéhu (+jejich kombinace).
@® Overcoming the Monster
® Rags to Riches
© The Quest
® Voyage and Return
©® Comedy
® Tragedy
@ Rebirth

Tato déleni pronika od literarni teorie (Booker) do psychologi (Jung) az do moderniho marketingu. zajimavy talk:
link


https://youtu.be/Vo0dY4WRv_o
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Archetype Motivatiol Motto Core Desire
i ean oo Create something of
Creator Stability & Control Lr:;fz:d it can be enduring value.
Love your
Caregiver Suabllity & Control neighber as et prople om
arm.
yourself.
Power isn't
Ruler Stability & Control everything. It's the | Control
only thing.
dovewantwbe | Tovein e
Jester Belonging & enjoyment part of your moment with full
revolution. erjoyment.
(S Connection with
Regular GaliGuy | Belonging & enjoyment women are “';‘e’:“ <
created equal.
| ol have eves Artain intimacy and
Lover Belonging & enjoyment f Y e experience sexual
S A pleasure.
: To prove one’s worth
Hero Risk & mastery lthene lhfm = through courageous
will, there's a way. -
and difficult action.
3 Rules are meant Revenge or
bz e meeny! tobe broken. | revolution.
Knowledge of the
fundamental laws of
i !
Risk & mastery It can happen! “himaniiy

universe works

Innocent

Independence & fulfilment

Free to be you
and me.

To experience
paradise.

Explorer

Independence & fulfilment

Don't Fence Me
In.

The freedom to find
out who you are
through exploring the
world,

Sage

Independence & fulfillment

The truth will set
you free.

The discovery of
truth.

https://www.writerswrite.co.za/the-12-common-archetypes/
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Archetypy postav

Vladce
Harvey Specter — Suits. Srdcova
Kralovna — Alenka v Fisi divii.

Pecovatel

Dalai Lama. Hagrid — Harry Potter.

Vesemir — Zaklinac.

® | kral, aristokrat, $éf ¢i monarcha.
Vladce je charismaticky,
cilevédomi, disciplinovany a
sebejisty. Jeho hlavnim cilem je v
Zivoté je byt vzorem. Jako
pfirozeny autoritdr je skvély v
delegovani Gkoli — jednoduse ve
vladnuti. Uzivaji si svou
inteligenci a moc.

® Prezdivany i jako svaty, pomocnik
nebo rodi¢. Jeho zakladnim
poslanim je pomahat druhym a
predev$im dolozit péci skutky
pred prazdnymi slovy. Ma
obrovskou miru pochopent,
empatie i optimismu. Reaguje na
potfeby druhych, rad poradi a
chce vSechny udélat stastnymi.

® Diky viem témto vlastnostem se
muze stat, Zze ma Vladce tak
trochu nahoru. Mize to davat
najevo arogantnim chovanim,
nebo luxusnim oblec¢enim. Pokud
se citi ohroZen, snadno se
proméni v tyrana.

® Stara se nejprve o druhé a pak o
sebe. Jeho nejvétsim trapenim je,
ze neumi na nic fikat “NE". Je
ochotny udélat cokoliv, a tak se z
néj ¢asem miuze stat mucednik
nebo jej ¢ekd syndrom vyhoreni.



Archetypy

The Hero

1’

Honest

Candid

Brave

' MASTERY

Where there's a will
theres a way

We can make the world
better. We have the grit and
determination to outwork the rest.

Archetypy
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The Outlaw
REVOLUTION

Rules are made
to be broken

BRAND VOICE BRAND MESSAGE

= .v
Disruptive You don’t have fo settle for

Rebellious status quo. First, demand more.

second, go out and get it
Combative - g
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Inspirational
Daring

Provocative

a
A The Cred’zr
O

INNOVATION

If It Can Be Imagined
It Can Be Created

See Potential Everywhere
and Uncover Originality
With Liberated Imagination.

Mystical

Informed

Reassuring

POWER

It can happen

Tomorrow is brighter than today
and all your dreams can come
true if you believe
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Honest

Candid

Brave

é The Credlzr
INNOVATION

v“u

Inspirational
Daring

Provocative

The Hero

determination to outwork the rest.

The Outlaw

MASTERY REVOLUTION

Where there’s a will
theres a way

Rules are made
fo be broken

BRAND VOICE BRAND MESSAGE

Disruptive

We can make the world You don't have fo settle for

better. We have the grit and Rebellious status quo. First, demand more.

e second, go out and get it

Credlor

If Can Be Imagined

It Can Be Created It can happen

Mystical

See Potential Everywhere Tomorrow is brighter than foday

and Uncover Originality Informed and all your dreams can come

With Liberated Imagination true if you believe.
Reassuring
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Archetypy - Brand

The Outlaw

REVOLUTION

The Hero
' MASTERY

Where there’s a will Rules are made.
theres a way

o be broken

BRAND MESSAGE

HERO BRANDS OUTLAW BRANDS

FedBx 1 DIESEL

h ' INNOVATION
v// L ncmspmeanes

CREATOR BRANDS MAGICIAN BRANDS

@ " Al Catdli Py  dyson

Adobe



Jirdsek

Inspirace
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Nez jak presli druhou tuto Feku, byl kraj pustéjsi a osad
shledali jen poskrovnu. Byly daleko od sebe a obyvatelé
jejich, ciziho jazyka, koZemi odéni, neletni, ale sméli a
srdnati, stavéli se jim se zbrani v ruce do cesty. Cech a
Lech a jejich lid je potreli, zhubivse jejich chuda obydli v
chatrcich i ve vykopanych jamach, postupovali dile, z lesa
do lesa.



Inspirace
(o] Jelele]

H.P.Lovecraft

Pak jsem to spatfil. Jen s nepatrnym zcefenim hladiny
na znameni jejiho vynoreni ta véc vyklouzla z temnych
vod. Svou ohromnosti a obludnosti pfipominajici Polyféma
se jako netvor ze zlého snu vymrstila k monolitu, jenZ
obemkla svymi supinatymi paZemi, zatimco sklonila svou
ohavnou hlavu a vydala ze sebe jakési zvuky. Myslim, Ze
tehdy jsem prisel o rozum.



Inspirace

[e]e] lele}

Byl jednou jeden elf Xaxy. Byl slicny a mél vysokou inteligenci. Zato
skoro Zadnou silu. Ale tak uZ to u elfi byva. Jednou Sel lesikem,
ktery rostl na vrcholku kopce nad vesnici. Byl to listnaty les a vsude
v ném rostly samé olse. Zrovna byl podzim, a tak k zemi padalo listi
a tlelo na zemi. Foukal vitr. Mél u sebe: kratky mec, luk a toulec se
Sipy (jeden stfibrny), Saty obycejné, vi¢i mor a néjaky Eerveny lektvar
ve flakonku, ktery dostal od tatinka, kdyZz mu bude nejhif. Vsude
byl klid a mir. Ptacci zpivali, slunicko svitilo. Xaxy premislel, Ze si
zastFili z luku na ptaky. Tak to délal kazdy den a vracel se domii
oblozeny koristi.

Najednou ze obou stran vyskoCili na Xaxyho skupiny nestvir, kazda
po péti kusech. Skovdvaly za stromy. Byly strasné chlupaté a Seredné
a svitily jim oci. Pachly jako Zumpa. Vytasily savle a zaitocily, jedna
strasné Fvala a z huby ji ukapla slina. Prvni nestviira machla savli,
jenze Xaxy mél vysokou obratnost a lehce se vyhnul a rozparal ji
bricho. Na zem vytekld horks stfeva. Utoénik padl mrtev k zemi.
To jsou skreti, uvédomil si. Tatinek mu o téch pekelnych bytostech
vypravél pred spanim.
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Dalsi nestviiry si poklepaly savli o dlan pravé ruky. Zachrcely néco
strasného, aZ slunce zezelenalo strachem. Xaxy si pfehodil mec¢ do
druhé ruky a postupné je vsechny zabil. Mrtvoly lezely na zemi a
nékteré byli rozsekané a vsude spoustu krve a vnitfnosti. Jejich téla
byli v kreCich a nékteré kricela bolesti. Pak se otocil a utikal to domii
povédét tatinkovi. Ale pak se zarazil. Vzpomnél si, Ze nékterym ze

zad Couhal sip..Ale ja jsem preci z luku nestfilel? Kdo tedy..

“Ahoj, " Fekl mohutny hlas a vynofil se z kifovi. Byl to kamarad ¢lovéek
Wave mél dlouhy luk a deset Sipii, z toho sedm vystfilenych. “Ahoj
Wave, tos byl ty?” “Jasné. Hezky jsme je zmakli, co.” “Hm. Hele,
nevis, kde se tu vzali?” “No to ne. Ale to je jedno. Nechces prijit
vecer na narozeniny.” “Ty mas narozeniny?” *“Jo. Bude mi deset.
UFiznul jsem jednomu skfetovi hlavu a tata mé zato veler pasuje na

hrani¢are.” Hlava byla opravdu odporna, z pusy ji vysel fialovy jazyk
a byl uplné mrtvy.
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“A jaké mas povolani ty.” “Ja jesté nevim. MEé jesté deset nebylo.
Ale umim stfilet z luku a lovim po lese ptaky.” “Tak to miZes
byt bojovnik.” “Ale ja chci byt carodéj protoZe mam vysokou in-
teligenci.” “Jenomze Carodéjové nemiiZou stilet z luku.” “Opravdu?”
“Opravdu.” A sli domi a Xaxy cestou zlomil luk, protoZe strasné moc
chtél byt carodéj. Brzy nato vtrhly skreti i do vesnice, vSechny zabili a
Xaxy a Wave je zacali pronasledovat. Tak zacalo jejich prvni spolecné
dobrodruzstvi, protoZe uz méli povolani.

Cyril Brom aka Karel “Ringo Superdwarf” Novak
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Jazyk (jen vybér)

® Tak napriklad prestoze Word neopravi slovo skovat,
neznamena to, ze se mizete skovat za stromy.

® /namena to, Ze koval mize skovat dva kusy Zeleza.

® Stejné tak se Xaxy z lesa nevracel oblozeny kofisti, ale
obtézkany kofisti.

® A samozfejmé dal Xaxymu tatinek cervenou kapalinu ve

flakénu, ¢ili v lahviéce se sklenénou zatkou, nikoli ve falkonu,
Cili v lehkém polnim délu.
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Typografie

Kdo tedy... “Ahoj”, fekl mohutny hlas a vynoril se z krovi. Byl
to kamarad clovék Wave, mél dlouhy luk a deset Sipd, z toho sedm
vystrilenych. “Ahoj Wave, tos byl ty?” “Jasné. Hezky jsme je zmakli,
co.” “"Hm. Hele, nevis, kde se tu vzali?” “No to ne. Ale to je jedno.
Nechces prijit veCer na narozeniny.”

A nynf, jak by to mélo vypadat (alespof co se typografie a uvozovacich vét
tyce):
Kdo tedy...
“Ahoj,” Fekl mohutny hlas a vynof¥il se z kfovi. Byl to kamarad ¢lovék
Wave, mél dlouhy luk a deset Sipi, z toho sedm vystfilenych.
“Ahoj Wave, tos byl ty?" zeptal se Xaxy.
“Jasné,” zasklebil se chlapec. “Hezky jsme je zmakli, co?”
“Hm. Hele, nevis, kde se tu vzali?”

“No, to ne. Ale to je jedno. — Nechces prijit veCer na narozeniny?”
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Navaznost vét

Podivejme se napted kratce na chybu prvni; souvéti: Byl jednou jeden elf Xaxy.
Byl slicny a mél vysokou inteligenci. Zato skoro zadnou silu.

Tyto tfi véty lze prepsat do jediné:

Byl jednou jeden elf Xaxy; sli¢ny jako spanilé pany ze Zapadu a chytry jako
Carodéjové z Vézi ze slonoviny — zato svalll mu pfiroda nadélila, jen co by se za
nehet veslo.

Pravda, takovyto tvod povidky evokuje spi$ nez cokoli jiného pohadku pro
pétiletd décka — v tom ovSem nemaji prsty souvéti, ale koncepce celé povidky.
Nyni se vratme k hlavni naplni této kapitoly, kterou je ndvaznost vét. Jediné
pokud piSete “z voleje” nebo ve Ctyfi rano, miize se vam stat tohle:

“A jaké mas povolani ty?”

“Ja jesté nevim. Mné jesté deset nebylo. Ale umim stfilet z luku a lovim po
lese ptaky.”

“Tak to mizes byt bojovnik.”

“Ale ja chci byt carodgj, protoze mam vysokou inteligenci.”

Tak sakra chce byt ¢arodéj, nebo ne?
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Navaznost vét

Nebo dalsi perla:

Jednou 3el (elf Xaxy) lesikem, ktery rostl na vrcholku kopce nad vesnici. Byl to
listnaty les a vSude v ném rostly samé olSe. Zrovna byl podzim a tak k zemi
padalo listi a tlelo na zemi. Foukal vitr. Mél u sebe: kratky me¢, luk a toulec
se Sipy...

Nevim, jak vy, ale ja si vitr, ktery mél u sebe kratky mec, luk a toulec se Sipy,
predstavit nedovedu. Mozna si myslite; to se mu to kritizuje, kdyz si to sam
napsal.. V povidce, podle které jsem vymyslel tuto ¢ast Xaxyho dobrodruzstvi,
doslova stoji:

Alchymista po ném bez odpovédi mrstil jakousi kuli¢ku, kterd se rozprskla o
muzovo télo. Kulicka zplsobila obrovsky vybuch. Muz padl k zemi mrtev s
tézkymi popaleninami. Pfistoupil k malému ditéti...

Uz chapete, pro¢ je nivaznost tak dilezitd? A neni to jenom navaznost na vétu, kterd tésné predchazi, ale i na
pfedchazejici odstavce, pfipadné kapitoly. Jak ale odstranit chyby, kdyz uz vzniknou? Jedna-li se pouze o
jednoduché ptipady, jako v nasich ukazkéach, sta&i (v prvnim ptipadé) vypustit dva odstavce (konkrétné druhy a
treti), respektive (v druhych dvou p¥ipadech) pfed choulostivé misto vlozit oznaceni jednatele (Xaxy mél u sebe..,
Alchymista pristoupil..). Pokud se oviem jedna o $patnou nivaznost mezi odstavci nebo v celé povidce, nezbyva
nez pfislusnou &ast textu dplné prepsat nebo vyskrtnout. Je to nepfijemna prace, ale udélat se musi.
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Nestviiry vytasily Savle a zaGtodily, jedna strasné fvala a z huby ji ukapla slina.

Zopakujme si, co se stalo. Napred nestviiry vytasily Savle. Potom zaitodily. A
potom... co? Jedna nestvira.. fvala? Ale ona preci fvala porad, od zadatku az
do konce. Jak ji tedy ptitom mohla ukdpnout z huby slina? Nebo jak mohl
predtim nékdo vytasit Savle a zaltodit?

Problém je totiz v tom, Ze nestviira nikoli fvala, ale zafvala. Anebo ji z huby
nikoli ukapla slina, ale kapaly sliny. V druhém pfipadé by se navic mozna
vyplatilo misto Carky uprostfed véty napsat strednik.
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Rychlost déje

Nikoho asi neprekvapi, Zze déj ma svou rychlost, s niz Gzce souvisi napéti. Tyto
véci samoziejmé mizZete ménit, ovSem ne libovolné, jak je tomu v ukézce:

Dalsi nestviiry si poklepaly Savli o dlan pravé ruky. Zachrcéely néco strasného,
az slunce zezelenalo strachem. Xaxy si prehodil me¢ do druhé ruky a postupné
je vSechny zabil.

Toto se autorovi mize stat, kdyZ nevi, jak souboj Xaxyho a skfetdi popsat
(koneckoncti se jedna o prepis z mechaniky...). Je to oviem ostudnd chyba,
protoze prvni dvé véty (byt naprosto stupidni) vyvolavaji jisté napéti — a je
Skoda ho takhle znidit.

Nejednodusi pomoc v tomto pripadé je snizit pocet nestvir a souboj rozepsat.
Zadna obecna pomoc, stejné jako zadny obecny ptipad, vSak neexistuje.
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Rychlost déje

Slyseli mij krik a hrozny fev pusky a kulek tristicich kosti a trhajici
vnitfnosti. A to bylo to posledni, co slyseli. Kdyz se pokouseli béZet,
padali. Citili, jak se jim rvou vnitfnosti a strikaji na zed. Vidél
jsem generalovu hlavu roztfiSténou na lesklé mazlavé kousky, které
pocakaly podlahu. Chlapec z podchodu nastavil proti kulkam ruce a

rozplynul se v nocni miife modrych dér. -

Kolik ¢asu zabere precteni? Kolik ¢asu uplyne v dg;ji?
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Rychlost déje

Ozvalo se slabé prasknuti, asi jako kdyZ se v zubni pasté pFi vyt-
ladovani z tuby vyskytne vzduchové bublina. Zadny jiny zvuk. Néhle
se v Le Chiffrové obliceji objevilo dalsi oko, tfeti mezi dvéma piivod-
nimi, pfesné v misté, kde silny nos prechazel v celo. Bylo to malé
Cerné oko bez fas a oboci.

T¥i oci si chvilku prohlizely mistnost a pak cela tvar jako by uklouzla
a padla na jedno koleno. Dvé vnéjsi oci se chvéjivée vytocily ke stropu.

Kolik ¢asu zabere precteni? Kolik ¢asu uplyne v dé&ji?
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Pomalu se rozkoukaval. Pochodné byly zavéseny asi metr a pil nad
zemi na sténach stojicich proti sobé ve vzdalenosti tfi metry. Obé
stény spojovala dalsi sténa, kterd byla proti nému. O ni byli opfeni
dalsi dva elfové, Thern a Fli. Spali. Alespori doufal, Ze jen spali.
Podival se na strop. Byl vysoky tii metry. TakZe vlastné byl v cele o
tvaru krychle.

Zamyslete se, co je v ukadzce Spatné. Zkuste ji prepsat "lépe”.
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Byl to listnaty les a vsude v ném rostly samé olSe. Zrovna byl podzim
a tak k zemi padalo listi a tlelo na zemi. Foukal vitr.

Zamyslete se, co je v ukazce Spatné. Zkuste ji prepsat "lépe”.
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