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Virtuální herní světy
Příběh

Radek Richtr

August 14, 2026

Je li v prvním aktu na stěně puška, musí se z ní nejpozději na konci
posledního dějství vystřelit!

A. P. Čechov (pravděpodobně)



.
.
.

.

.
.
.

.

.
.
.

.

.
.
.

.

.
.
.

.

.
.
.

.

.
.
.

.

.
.
.

.

.
.
.

.

.
.
.

.

. .Outline
. .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. .Příběh - akty

. .Twist
. .. .. .. .. .. .. .. .. .Příběh

. .. .. .. .. .. .. .. .Příklady
. .. .. .. .. .. .. .. .. .. .Environmentální storytelling

Outline I

1 Příběh - akty
Rozdělení
Jendoaktovka
Dva akty
Pět aktů
Tři akty
Komplikace

2 Twist

3 Příběh

4 Příklady

5 Environmentální storytelling
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Rozdělení

Vypůjčíme si terminologii z divadelní teorie.

Hra má buď jediný akt, nebo jich má více (potud je to jednoduché)

Akt
Akt je nějaký souvislý, kompaktní, úsek děje. Může se jednat o
jedno základní nosné téma (cesta někam), může jít o děj v jedné
scéně, (většinou to tak ale není a scén je více, byť podobne
laděných), nebo oblasti.
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Jednoaktovka

Jednoduchý epizodický děj, bez hlubšího rozvinutí postav.

Jádro hry je expozice, vizuál, zážitek (pointa anekdoty).

ABZÛ, Journey, Firewatch, Vizionář, …
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Dva akty

Nejtriviálnější dělení je na dva akty (Aristoteles):
• Komplikace
• Rozluštění (odhalení, objasnění)
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Pět aktů

Typická starší dramatická struktura, např. Shakespeare.
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Pět aktů

Typická starší dramatická struktura, např. Shakespeare.



.
.
.

.

.
.
.

.

.
.
.

.

.
.
.

.

.
.
.

.

.
.
.

.

.
.
.

.

.
.
.

.

.
.
.

.

.
.
.

.

. .Outline
. .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. .Příběh - akty

. .Twist
. .. .. .. .. .. .. .. .. .Příběh

. .. .. .. .. .. .. .. .Příklady
. .. .. .. .. .. .. .. .. .. .Environmentální storytelling

Pět aktů

Typická starší dramatická struktura, např. Shakespeare.

• Introduction - Expozice
• Rise - Kolize
• Climax - Krize
• Return - Peripetie
• Calastrophe - Katastrofa, nebo katarze
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Pět aktů

Typická starší dramatická struktura, např. Shakespeare.

• Introduction - Expozice
• Rise
• Climax
• Return (or fall)
• Calastrophe (or Catharsis)

Úvod, expozice, představení světa, hlavní zápletky hry, ale i herních
mechanik.
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Pět aktů

Typická starší dramatická struktura, např. Shakespeare.

• Introduction
• Rise - Kolize
• Climax
• Return (or fall)
• Calastrophe (or Catharsis)

Hlavní těžiště děje, příběhu stavícím na představených základech.
zde se odehrává hlavní příbeh, zápletka, objevuje se nabízený svět.
Postava leveluje, objevují se nové schopnosti (od kouzel, až to
možnosti jak ziskat pudy v puzzelquestech).
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Pět aktů

Typická starší dramatická struktura, např. Shakespeare.

• Introduction
• Rise
• Climax - Krize
• Return (or fall)
• Calastrophe (or Catharsis)

Klíčový bod, twist, který zásadně mění protagonistův osud (či osud
světa). Odhalení tajemnství. Klíčová část do které celý předchozí
akt (jasně) směřoval (konec mapy, poslední level, atd.)
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Pět aktů

Typická starší dramatická struktura, např. Shakespeare.

• Introduction
• Rise
• Climax
• Return (or fall) - Peripetie
• Calastrophe (or Catharsis)

Finální konflikt s hlavním atagonistou. Mizí široký děj i možnosti.
naplnění hlavních cílů protagonisty.
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Pět aktů

Typická starší dramatická struktura, např. Shakespeare.

• Introduction
• Rise
• Climax
• Return (or fall)
• Calastrophe (or Catharsis) - Katastrofa, katarze

Zhodnocení vyvrcholení a celého děje, zavěrečná dramatická scéna
nebo narativ. Konflikt z exposé je vyřešen, je nastolena normální
situace.
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Pět aktů - Zaklínač III

Typická starší dramatická struktura, např. Shakespeare.

• Introduction
\Ahoj, já jsem Geralt a mám dva meče!”

• Rise
Cestování po světě, hledáni Ciri (a gwentových karet)

• Climax
Odhaleno tajemnství Honu, první střet

• Return (or fall)
Konjunkce sfér, Finální střet s honem

• Catharsis - Epilog
\This Is My Story Not Yours. You Must Let Me Finish Telling
It.”
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Pět aktů - Zaklínač III

Typická starší dramatická struktura, např. Shakespeare.

• Introduction
\Ahoj, já jsem Geralt a mám dva meče!”

• Rise
Cestování po světě, hledáni Ciri (a gwentových karet)

• Climax
Odhaleno tajemnství Honu, první střet

• Return (or fall)
Konjunkce sfér, Finální střet s honem

• Catharsis - Epilog
\This Is My Story Not Yours. You Must Let Me Finish Telling
It.”
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Pět aktů - Zaklínač III

Typická starší dramatická struktura, např. Shakespeare.

• Introduction
\Ahoj, já jsem Geralt a mám dva meče!”

• Rise
Cestování po světě, hledáni Ciri (a gwentových karet)

• Climax
Odhaleno tajemnství Honu, první střet

• Return (or fall)
Konjunkce sfér, Finální střet s honem

• Catharsis - Epilog
\This Is My Story Not Yours. You Must Let Me Finish Telling
It.”
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Pět aktů - Zaklínač III

Typická starší dramatická struktura, např. Shakespeare.

• Introduction
\Ahoj, já jsem Geralt a mám dva meče!”

• Rise
Cestování po světě, hledáni Ciri (a gwentových karet)

• Climax
Odhaleno tajemnství Honu, první střet

• Return (or fall)
Konjunkce sfér, Finální střet s honem

• Catharsis - Epilog
\This Is My Story Not Yours. You Must Let Me Finish Telling
It.”
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Pět aktů - Zaklínač III

Typická starší dramatická struktura, např. Shakespeare.

• Introduction
\Ahoj, já jsem Geralt a mám dva meče!”

• Rise
Cestování po světě, hledáni Ciri (a gwentových karet)

• Climax
Odhaleno tajemnství Honu, první střet

• Return (or fall)
Konjunkce sfér, Finální střet s honem

• Catharsis - Epilog
\This Is My Story Not Yours. You Must Let Me Finish Telling
It.”
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Pět aktů - Live is strange
• Introduction

\Samuel is such a weirdo. But I kinda like that about him.”
Seznámení s postavami, premisou přiběhu.

• Rise
\Time for some Chloe cosplay.” Budování vztahů, objevování
schopností, pátrání po vrahovi

• Climax
\Don’t try to hide Max! Get over here! Let me capture you!”
Dějový vrchol, odhalení vraha, zvrat.

• Return (or fall)
\This is my storm... I caused this... I caused all of this.”
Opravování časové linie a cesta k závěru.

• Catharsis
\I wish I could stay in this moment forever. I guess I actually
can now, but then it wouldn’t be a moment.” Finální
rozhodnutí a epilog.



.
.
.

.

.
.
.

.

.
.
.

.

.
.
.

.

.
.
.

.

.
.
.

.

.
.
.

.

.
.
.

.

.
.
.

.

.
.
.

.

. .Outline
. .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. .Příběh - akty

. .Twist
. .. .. .. .. .. .. .. .. .Příběh

. .. .. .. .. .. .. .. .Příklady
. .. .. .. .. .. .. .. .. .. .Environmentální storytelling

Pět aktů - Live is strange
• Introduction

\Samuel is such a weirdo. But I kinda like that about him.”
Seznámení s postavami, premisou přiběhu.

• Rise
\Time for some Chloe cosplay.” Budování vztahů, objevování
schopností, pátrání po vrahovi

• Climax
\Don’t try to hide Max! Get over here! Let me capture you!”
Dějový vrchol, odhalení vraha, zvrat.

• Return (or fall)
\This is my storm... I caused this... I caused all of this.”
Opravování časové linie a cesta k závěru.

• Catharsis
\I wish I could stay in this moment forever. I guess I actually
can now, but then it wouldn’t be a moment.” Finální
rozhodnutí a epilog.
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Pět aktů - Live is strange
• Introduction

\Samuel is such a weirdo. But I kinda like that about him.”
Seznámení s postavami, premisou přiběhu.

• Rise
\Time for some Chloe cosplay.” Budování vztahů, objevování
schopností, pátrání po vrahovi

• Climax
\Don’t try to hide Max! Get over here! Let me capture you!”
Dějový vrchol, odhalení vraha, zvrat.

• Return (or fall)
\This is my storm... I caused this... I caused all of this.”
Opravování časové linie a cesta k závěru.

• Catharsis
\I wish I could stay in this moment forever. I guess I actually
can now, but then it wouldn’t be a moment.” Finální
rozhodnutí a epilog.
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Pět aktů - Live is strange
• Introduction

\Samuel is such a weirdo. But I kinda like that about him.”
Seznámení s postavami, premisou přiběhu.

• Rise
\Time for some Chloe cosplay.” Budování vztahů, objevování
schopností, pátrání po vrahovi

• Climax
\Don’t try to hide Max! Get over here! Let me capture you!”
Dějový vrchol, odhalení vraha, zvrat.

• Return (or fall)
\This is my storm... I caused this... I caused all of this.”
Opravování časové linie a cesta k závěru.

• Catharsis
\I wish I could stay in this moment forever. I guess I actually
can now, but then it wouldn’t be a moment.” Finální
rozhodnutí a epilog.
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Pět aktů - Live is strange
• Introduction

\Samuel is such a weirdo. But I kinda like that about him.”
Seznámení s postavami, premisou přiběhu.

• Rise
\Time for some Chloe cosplay.” Budování vztahů, objevování
schopností, pátrání po vrahovi

• Climax
\Don’t try to hide Max! Get over here! Let me capture you!”
Dějový vrchol, odhalení vraha, zvrat.

• Return (or fall)
\This is my storm... I caused this... I caused all of this.”
Opravování časové linie a cesta k závěru.

• Catharsis
\I wish I could stay in this moment forever. I guess I actually
can now, but then it wouldn’t be a moment.” Finální
rozhodnutí a epilog.
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Pět aktů - Plague Tale: Innocence

• Introduction
\Aha, jsem francouzka, umím s prakem a mám otravnýho
bráchu. Jo a jsou tu krysy co nemají rády oheň!”

• Rise
\Aha, a umím míchat bum bum lektvary. S krysama se dá
zachazet. Ah, a mám novy lidi do party.”

• Climax
\Můj brácha ovládá krysy! Teď vám ukážeme!”

• Return (or fall)
\Unesli mi bráchu. Musím ho najít a vyřitot to s inkvizicí.”

• Catharsis
\Inkvizice a krysy, finální souboj. Epilog.”
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Pět aktů - UFO: Aftermath

• Introduction
\Zem napadli ufoni. Vy ji budete bránit!”

• Rise
\Bojujeme proti ufonum, zkoumáme technologie, stavíme
báze.”

• Climax
\Biomasa! Všude je Biomasa a všechno požírá! žere i naše
báze!”

• Return (or fall)
\ustupujeme, zkoumáme jak se ubránit nové hrozbě.”

• Catharsis
\Finální vypořadání s biomasou.”
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Pět aktů - UFO: Aftershock

• Introduction
\Před padesati lety zem napadli ufoni...”

• Rise
\Seznamujeme se s frakcemi na zemi. Rozšiřujeme svůj vliv a
bojujeme se zbytky ufonů.”

• Climax
\Biomasa je jen projev rozmožovacího cyklu ufounských
vesmirných lodí? Coze?”

• Return (or fall)
\Přilétají dalši samci (a dalši ufoni)”

• Catharsis
\Finální vypořadání se samicí.”
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Tři akty

Klasičtější, jednodušší struktura se odehrává ve třech aktech:
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Tři akty

Klasičtější, jednodušší struktura se odehrává ve třech aktech:

• Představení
• Konfrontace
• Rozuzlení
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Tři akty

Klasičtější, jednodušší struktura se odehrává ve třech aktech:

• Představení
• Konfrontace
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Tři akty

Klasičtější, jednodušší struktura se odehrává ve třech aktech:

• Představení
• Konfrontace
• Rozuzlení

Úvod, expozice, představení světa, hlavní zápletky, ale i herních
mechanik. Ukončen nějakým plot pointem (opuštění vesnice,
jeskyně, vylodění z lodi, konec tutoriálu)
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Tři akty

Klasičtější, jednodušší struktura se odehrává ve třech aktech:

• Představení
• Konfrontace
• Rozuzlení

Střet protagonista a světa, nárůst objemu příběhu, děje, mechanik
až do bodu zvratu - druhého plot pointu.
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Tři akty

Klasičtější, jednodušší struktura se odehrává ve třech aktech:

• Představení
• Konfrontace
• Rozuzlení

Následuje po nezvratné události, děj se zužuje a je zakončen finální
konfrontací a rozuzlením příběhu.
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Tři akty
Disco Elysium

• Představení
• Jsem policista. Stala se tu vražda. A já mám děsnou kocovinu.

• Konfrontace
• Vyšetřování zločinu, konfrontace s vnitřními \hlasy”,

objevování Revacholu.
• Rozuzlení

• Finální konfrontace, odhalení vraha, epilog.
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Tři akty

Disco Elysium
• Představení

• Jsem policista. Stala se tu vražda. A já mám děsnou kocovinu.
• Konfrontace

• Vyšetřování zločinu, konfrontace s vnitřními \hlasy”,
objevování Revacholu.

• Rozuzlení
• Finální konfrontace, odhalení vraha, epilog.



.
.
.

.

.
.
.

.

.
.
.

.

.
.
.

.

.
.
.

.

.
.
.

.

.
.
.

.

.
.
.

.

.
.
.

.

.
.
.

.

. .Outline
. .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. .Příběh - akty

. .Twist
. .. .. .. .. .. .. .. .. .Příběh

. .. .. .. .. .. .. .. .Příklady
. .. .. .. .. .. .. .. .. .. .Environmentální storytelling

Tři akty

Disco Elysium
• Představení

• Jsem policista. Stala se tu vražda. A já mám děsnou kocovinu.
• Konfrontace

• Vyšetřování zločinu, konfrontace s vnitřními \hlasy”,
objevování Revacholu.

• Rozuzlení
• Finální konfrontace, odhalení vraha, epilog.
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Komplikace

Poměrně jednoduchá struktura je komplikována:

• Více možnými konci
• Více začátky
• Opakováním některých aktů
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Twist

Základní dramatickou pomůckou pro vytvoření zajímavého děje je
twist (zjištění, že něco je jinak).

Něco, co je hráči důvěrně známé se změní - NPC změní strany,
objeví se nový nepřítel, změní se mechaniky a schopnosti, z krys
jsou pomocníci, dramaticky se změní prostředí (z Arkhamu na
R’lyeh, atp.), únos vlastní postavy, atd.

Jeho používání v zásadě vedlo pravě k tříaktové struktuře.
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Příběh

Velký příběh nedělá rozsáhlost děje nebo lokací, ale malé příběhy.

Kontrast \malých” příběhů v juxtapozici s hlavním dějem jej
prohlubuje a činí jej \velkým”.

Malé příběhy mohou vznikat jako následky činů hlavního
protagonisty, nebo s ním být i zcela paralelní. Následky mohou býti
minoritní, stejně jako čistě kosmetické (na úrovni změny řadky
dialogu).

• Na poli řádí goblini, farmáři hladoví.
• Goblini jsou vyhnáni, nebo vymláceni.
• Farmáři farmaří, neotravují s hladem a mile zdraví

protagonistu.



.
.
.

.

.
.
.

.

.
.
.

.

.
.
.

.

.
.
.

.

.
.
.

.

.
.
.

.

.
.
.

.

.
.
.

.

.
.
.

.

. .Outline
. .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. .Příběh - akty

. .Twist
. .. .. .. .. .. .. .. .. .Příběh

. .. .. .. .. .. .. .. .Příklady
. .. .. .. .. .. .. .. .. .. .Environmentální storytelling

Příběh

Příběh
Velký příběh nedělá rozsáhlost děje nebo lokací, ale malé příběhy.

Kontrast \malých” příběhů v juxtapozici s hlavním dějem jej
prohlubuje a činí jej \velkým”.

Malé příběhy mohou vznikat jako následky činů hlavního
protagonisty, nebo s ním být i zcela paralelní. Následky mohou býti
minoritní, stejně jako čistě kosmetické (na úrovni změny řadky
dialogu).

• Horníkovi se v lese ztratí dcera.
• Dcera je horníkovi přivedena.
• Dcera je u horníka.
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Hierarchie příběhů

Strukturu velkého přiběhu podpořeného malými přiběhy známe -
main questy a side questy.

• main questy
• side questy

• Lze je dělit dále? Jak?
• umarked questy

V praxi jde tedy obvykle o \quest system hierarchy”.
Popísují tedy questy jedna ku jedná přiběh? Ne tak docela.
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Příběh

Velký příběh nedělá rozsáhlost děje nebo lokací, ale malé příběhy.
Kontrast \malých” příběhů v juxtapozici s hlavním dějem
prohlubuje jej a činí jej velkým.
Malé příběhy mohou vznikat následky činů hlavního protagonisty,
nebo s ním být jen zcela paralelní. Následky mohou býti minoritní,
nebo čistě kosmetické, někdy neočekávané, či podmíněné jinou
akcí.

• Horníkovi se v lese ztratí dcera.
• Dcera je horníkovi přivedena.
• Dcera je u horníka.

Příběh je značně prohlouben, pokud má nečekané následky.
• Učitel je zachráněn před gobliny.
• Horníkova dcera je vidět domě, někdy ve škole
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Příběh

Velký příběh nedělá rozsáhlost děje nebo lokací, ale malé příběhy.
Kontrast \malých” příběhů v juxtapozici s hlavním dějem
prohlubuje jej a činí jej velkým.
Malé příběhy mohou vznikat následky činů hlavního protagonisty,
nebo s ním být jen zcela paralelní. Následky mohou býti minoritní,
nebo čistě kosmetické, někdy neočekávané, či podmíněné jinou
akcí.

• Horníkovi se v lese ztratí dcera.
• Dcera je horníkovi přivedena.
• Dcera je u horníka.

Příběh je značně prohlouben, pokud má nečekané následky.
• V lese je zachráněn potulný obchodník s oblečením.
• Otec koupí nalezené dceři nový šatek.
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Příběh

Velký příběh nedělá rozsáhlost děje nebo lokací, ale malé příběhy.
Kontrast \malých” příběhů v juxtapozici s hlavním dějem
prohlubuje jej a činí jej velkým.
Malé příběhy mohou vznikat následky činů hlavního protagonisty,
nebo s ním být jen zcela paralelní. Následky mohou býti minoritní,
nebo čistě kosmetické, někdy neočekávané, či podmíněné jinou
akcí.

• Horníkovi se v lese ztratí dcera.
• Dcera je horníkovi přivedena.
• Dcera je u horníka.

Příběh je značně prohlouben, pokud má nečekané následky.
• V lese je zachráněn potulný obchodník s oblečením.
• Otec koupí nalezené dceři nový šatek.
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Příběh

Velký příběh nedělá rozsáhlost děje nebo lokací, ale malé příběhy.

Kontrast \malých” příběhů v juxtapozici s hlavním dějem
prohlubuje jej a činí jej velkým.

Malé příběhy mohou vznikat následky činů hlavního protagonisty,
nebo s ním být jen zcela paralelní. Následky mohou býti minoritní,
nebo čistě kosmetické (na úrovni změnění řadky dialogu)

• Dřevorubci se ztratila žena, protagonista ji má najít.
• Ženu unesla žarlivá sousedka.
• Po vyřešení jde sousedka do vězení, nebo je mrtvá.
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Příběh

Velký příběh nedělá rozsáhlost děje nebo lokací, ale malé příběhy.
Malé příběhy mohou vznikat následky činů hlavního protagonisty,
nebo s ním být jen zcela paralelní. Následky mohou býti minoritní,
nebo čistě kosmetické, někdy neočekávané, (ne)podmíněné jinou
akcí a nemusí být zcela snadné je zaznamenat.

• Dřevorubci se ztratila žena, protagonista ji má najít.
• Ženu unesla žarlivá sousedka.
• Po vyřešení jde sousedka do vězení, nebo je mrtvá.

Příběh se muže odehrát i sám:
• Když protagonista nepomůže, manželka umře.
• Sousedka se po čase nakvartýruje ke smutnému vdovci.
• Lze je potkat, slyšet jejich hovor

link: Witcher 3: Příběh vlkodlaka

https://www.youtube.com/watch?v=Z4B9Y3SIwDQ&ab_channel=xLetalis
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Příběh

Velký příběh nedělá rozsáhlost děje nebo lokací, ale malé příběhy.
Malé příběhy mohou vznikat následky činů hlavního protagonisty,
nebo s ním být jen zcela paralelní. Následky mohou býti minoritní,
nebo čistě kosmetické, někdy neočekávané, (ne)podmíněné jinou
akcí a nemusí být zcela snadné je zaznamenat.

• Stavíte vesnici, zvete do ní lidi s ruznými schopnostmi.
• Lidi se do sebe zakoukají a založí rodinu.
• Rodině se narodí dítě.

Příběh se muže odehrát i sám:
• Každý muž a žena je v páru krom jednoho farmáře.
• Farmář se po čase naštve a odejde vám z vesnice, neb stárne a

nechce byt sám.
Jak by se to dalo zařídit mechanicky?
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Příběh
Velký příběh nedělá rozsáhlost děje nebo lokací, ale malé příběhy.
Kontrast s \malými” příběhy kontrastuje s hlavním dějem.
Prohlubuje jej a činí jej velkým.
Malé příběhy mohou vznikat následky činů hlavního protagonisty,
nebo s ním být jen zcela paralelní. Následky mohou býti minoritní,
nebo čistě kosmetické, někdy neočekávané, (ne)podmíněné jinou
akcí a nemusí být zcela snadné je zaznamenat.

• Chystá se velká oslava, vsude jsou nachystané květiny.
• Potkáte lidi, kteří si stěžují, že královna chce jen čerstvé

květiny.
• Dostanete úkol rychle sehnat květiny.

Malý příběh vám může zvalidnit jinak nehezky vypadající eventy:
• Na velkém ostrově jsou části, kam podle hry ještě nemá

postava jít.
• Do cesty se postavě postaví rozbitý vůz s květinami a

nadávajícím vozkou...
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Quest line hierarchy
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Quest line hierarchy
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Quest line hierarchy vs. Story
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Quest line hierarchy
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Environmentální storytelling v herním designu

Environmentální storytelling je způsob vyprávění příběhů
prostřednictvím herního prostředí a atmosféry. Hráči odhalují
příběh díky vizuálním a zvukovým podnětům, aniž by byli odkázáni
na tradiční dialogy nebo cutscény.

• Prostředí jako hlavní vypravěč příběhu.
• Detailní objekty, plakáty, zvuky a architektura poskytují

informace o světě a jeho historii.
• Příklad:

• Bioshock (2007) – Příběh opuštěného města Rapture je
vyprávěn pomocí nahrávek, vizuálních náznaků a prostředí,
které vyvolává pocit zkázy a úpadku.
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Příklady environmentálního storytellingu

• The Last of Us (2013):
• Herní svět ukazuje postupnou zkázu lidské civilizace – graffiti,

opuštěné domy a předměty po obyvatelích pomáhají hráči
pochopit tragédii a osudy postav.

• Gone Home (2013):
• Hráč prozkoumává dům plný osobních předmětů, které

poskytují informace o obyvatelích a odhalují jejich příběh.
• Red Dead Redemption 2 (2018):

• Herní prostředí představuje realistický Divoký západ s
množstvím drobných detailů, které odhalují příběh,
společenskou situaci a atmosféru doby.
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Příklady environmentálního storytellingu

• Elden Ring (2022):
• Prostředí světa The Lands Between obsahuje mnoho vizuálních

náznaků, které odhalují historii království, jeho obyvatel a
konfliktů, což hráči umožňuje objevovat skrytá tajemství a
vytvářet si vlastní interpretaci příběhu.

• Popisky předmětů vyprávějí fragmenty příběhu
• Tyto informace se jinak postava nemá jak dozvědět

• Unpacking (2021):
• Hra vypráví příběh prostřednictvím vybalování předmětů z

krabic a jejich umisťování do nového prostoru. Každý předmět
má osobní význam a postupně odhaluje životní cestu hlavní
postavy, její vztahy a důležité momenty. A to aniž by se hráč
cokoli o hlavní postavě dozvěděl.

• Plakáty, ceny, kresby, dětské hračky, dva kartáčky, jeden
kartáček
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Klíčové prvky environmentálního storytellingu

• Interakce s prostředím: Hráči mohou manipulovat s objekty
a získávat informace o příběhu např. přečíst knihu, plakát.
(opravdu to chceme vždy?)

• Vizuální narativ: Grafické detaily, jako jsou rozbité předměty,
plakáty nebo krevní stopy (!), šlápoty, škrábance apod.
přidávají význam.

• Zvukové efekty: Atmosférické zvuky a hudba vytvářejí
emocionální kontext a napětí.

• Architektura a prostředí: Design budov a lokalit reflektuje
historii a kulturu herního světa.

• Nejasnost: Prostředky nemusí být okamžitě zřejmé, někomu
mohou dojít, někomu ne.
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Výhody environmentálního storytellingu

• Vtáhnutí hráče do světa: Hráči objevují příběh sami, což
vede (teoreticky) k vyšší angažovanosti.

• Podpora emocionálního propojení: Detaily prostředí
pomáhají budovat emocionální vztah mezi hráčem a herním
světem.

• Nenásilná expozice příběhu: Informace jsou prezentovány
přirozeně, hráči nejsou rušeni od hratelnosti.
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Případová studie: Gone Home

Gone Home je hra zaměřená na průzkum opuštěného domu, ve kterém
hráč odhaluje příběh rodiny prostřednictvím malých detailů v prostředí.
Příklad environmentálního storytellingu:

• Rodinné fotky a poznámky: V různých částech domu jsou rozeseté rodinné fotografie, poznámky, a
zápisky. Například hráč může nalézt dopisy psané od dcery rodičům, které nenápadně ukazují její problémy
s přijmutím její identity. Tyto nápovědy nejsou explicitně vysvětleny, ale hráč si je může dát dohromady a
pochopit emocionální rovinu vztahu v rodině.

• Pokoje odrážející povahu postav: Každý pokoj v domě vypráví příběh postavy, která v něm žije. Například
pokoj mladší sestry je plný punkových plakátů, časopisů a poznámek, které svědčí o její rebelii vůči rodičům
a hledání vlastní identity. Tyto detaily poskytují hráči nápovědy o jejím životě, aniž by byly jasně řečené
dialogem.

• Ztracené klíče a zamčené pokoje: Některé části domu jsou zpočátku nepřístupné, což podporuje postupné
odhalování příběhu. Hráč nachází klíče a jiné nástroje, které mu umožňují dostat se do nových částí domu.
To mu umožňuje postupně objevovat více informací a tím skládat příběh.

• Gramofon a kazetové nahrávky: Různé nahrávky rozeseté po domě obsahují písně a zvukové záznamy,
které doplňují příběh emocionálními prvky a zprostředkovávají atmosféru doby, ve které se příběh odehrává.

Gone Home ukazuje, jak lze pomocí detailů v prostředí vyprávět
komplexní příběh plný emocí, který závisí na pozornosti a interpretaci
hráče.
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Případová studie: Elden Ring
V Elden Ring se hráč pohybuje světem plným ruin, opuštěných budov a
symbolů, které odhalují zánik starověkého království. Například:

• Zříceniny a architektura: Rozpadlé stavby a monumenty svědčí o
dřívější slávě a následném pádu království. Hráč může odhalit
informace o různých frakcích a postavách díky designu a umístění
těchto struktur.

• Pozůstatky bitev: V některých oblastech lze nalézt rozptýlené
zbraně, zbroje a mrtvá těla, což naznačuje, že zde proběhly důležité
bitvy. Tyto prvky poskytují hráči představu o konfliktu, který se
odehrál, a o jeho důsledcích.

• Zápisky a náznaky: Občas hráč nalezne nápisy či drobné artefakty,
které dávají nápovědy o událostech a motivacích postav. Tyto
indicie nejsou vždy zřejmé a vyžadují, aby hráč pečlivě
prozkoumával prostředí a skládal příběh dohromady.

Tento typ vyprávění přispívá k hlubšímu ponoření do světa a umožňuje
hráči vytvořit si vlastní interpretaci příběhu na základě drobných detailů,
které objeví.
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Případová studie: Gone Home - Prozkoumávání tajemství
rodiny

V Gone Home hráč prozkoumává dům, který na první pohled vypadá
opuštěně. Jak hráč postupuje, nachází různé předměty, jako jsou dopisy,
deníky a osobní věci, které odhalují složité vztahy mezi členy rodiny a
jejich problémy. Například:

• Osobní předměty: Fotografii, pohlednice a suvenýry odhalují
rodinné vztahy a vzpomínky.

• Dopisy a deníky: Pomocí dopisů mezi jednotlivými členy rodiny
hráč odhaluje konflikty a tajemství, které nejsou na první pohled
zřejmé.

• Atmosféra domu: Tichý, prázdný dům a různá detailně
propracovaná zákoutí vyvolávají pocit tajemství a ztráty, což hráče
nutí pokračovat v pátrání po odpovědích.

Gone Home je příkladem hry, která efektivně využívá environmentální
storytelling k budování příběhu bez potřeby tradičních dialogů nebo
cutscén.
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Případová studie: Unpacking - Vyprávění skrze předměty
každodenního života

Unpacking je hra, ve které hráč vybalí krabice s osobními věcmi a
uspořádává je v novém domově. Tato činnost postupně odhaluje příběh
hlavní postavy. Například:

• Předměty a jejich umístění: Každý předmět má svůj vlastní
příběh. Například vystavení medailí z dětství nebo fotografií s
bývalým partnerem odhaluje důležité životní momenty.

• Postupné změny prostředí: Jak hráč postupuje skrze různé fáze
života hlavní postavy, prostředí se mění a odráží osobní růst, vztahy
a důležité změny v životě.

• Nepřímé náznaky: Některé předměty, které hráč nemůže umístit
tam, kam by chtěl, odhalují komplikace nebo problémy v životě
postavy, například v soužití s partnerem.

Unpacking využívá environmentální storytelling k vyprávění intimního a
osobního příběhu prostřednictvím běžných předmětů, což hráče vtahuje
do života hlavní postavy.
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Diskuze: Jak vytvořit efektivní environmentální storytelling

• Jaké detaily v prostředí mohou nejvíce přispět k budování
atmosféry?

• Jak kombinovat vizuální a zvukové prvky pro efektivní
vyprávění?

• Kdy je vhodné použít environmentální storytelling místo
tradičních narativních metod?
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