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Archetyp neni povolani

U kazdé postavy navrhnéte archetyp a kratce jej zdGvodnéte. Oprete se o to, co chce a co déla. Protagonista, zaporak
¢i mentor jsou jiné osy popisu; ,bojovnik” je povolani.

Tyto tfi priklady pochazeji z odborného ¢lanku Beyond the Hero. Po vlastni odpovédi je porovname s prevazujicim zarazenim v
jeho lidskych anotacich — nikoli s univerzalni ,spravnou odpovédi”.

Geralt z Rivie

Archetyp (pfipadné hlavni + vedlejsi)

Kratké odGvodnéni: motivace nebo konkrétni ¢in

CD Projekt RED - The

Witcher 3: Wild
Hunt
& Lara Croft
A Archetyp (pfipadné hlavni + vedlejsi)
Kratké odGivodnéni: motivace nebo konkrétni ¢in
Tomb Raider -

propagacni render,
klasicka podoba
postavy

Chloe Price

Archetyp (pfipadné hlavni + vedlejsi)

4 Kratké odGvodnéni: motivace nebo konkrétni ¢in

-

Dontnod / Square
Enix - Life Is Strange
- propagacni portrét

Pomocny slovnik dvanacti archetypu

Nevinny - Innocent Obycejny clovék - Everyman Hrdina - Hero

bezpecdi, diivéra a nadéje sounalezitost a zvladani vsedniho Zivota prekonani zkousky a odvazny ¢in
Pecovatel - Caregiver Objevitel - Explorer Rebel - Outlaw

ochrana a péce o druhé svoboda a poznavani vzdor a naruseni pravidel
Milujici - Lover Tvurce - Creator Sprymat - Jester

blizkost a vztah vytvoreni né¢eho nového hra, humor a podvraceni vaznosti
Mudrc - Sage Mag - Magician Vladce - Ruler

pravda a porozuméni proména svéta Ci sebe fad, vedeni a kontrola

Pracovni rdmec ¢lanku a popularizaéniho prehledu Writers Write; nikoli diagndza nebo jedina teorie postav. Uvedte konkrétni dil /
obdobi, pokud na ném odpovéd zavisi.

Tym / jména: 1/9
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A - Joel, Ellie a Tess

The Last of Us — pfibéh prvni hry; obrazek Tess pochazi z remaku Part I.

Zvolte jednu cast pribéhu. Neni nutné pouzit tfi rizné archetypy. Nerozhodujte podle povolani ani vzhledu.

Hra / dil / kapitola, ke které se vztahuje nas rozbor

Joel Miller
PaSerak zvykly prezivat v nebezpecném svété. S Tess pfijme Ukol doprovodit Ellie; zprvu si vici ni drzi odstup.

Archetyp (pfipadné hlavni + vedlejsi)

Kratké odivodnéni: motivace nebo konkrétni ¢in
Naughty Dog / Sony

- The Last of Us

Ellie

Dospivajici divka vyrUstajici po katastrofé. Je zvidava, umi se ozvat a pro cestu ma vyznam jeji odolnost vici
infekci.

Archetyp (pfipadné hlavni + vedlejsi)

Naughty Dog / Sony Lo, N . . . L.
- The Last of Us Kratké odivodnéni: motivace nebo konkrétni ¢in

Tess

Joelova zkusena paserackéa partnerka. Vyjednava i riskuje; rozhodnuti pokracovat s Ellie pro ni prestane byt jen
obchod.

Archetyp (pfipadné hlavni + vedlejsi)

Naughty Dog / Sony cal 2 o v . ST
The Last of Us part  Kratké odiivodnéni: motivace nebo konkrétni Cin

| - propagacni obraz

Jak se méni Joelliv vztah k Ellie? V ¢em Tess méni rozhodovani této dvojice?

Tym / jména: 2/9
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B - Jindrich, Ptacek a Bohuta

Kingdom Come: Deliverance | / Il — napiste, ktery dil a etapu rozebirate. VSechny tfi ilustrace jsou z oficialnich
material( KCD II.

Zvolte jednu cast pfibéhu. Neni nutné pouzit tfi rizné archetypy. Nerozhodujte podle povolani ani vzhledu.

Hra / dil / kapitola, ke které se vztahuje nas rozbor

Jindrich / Henry

Syn kovére ze Skalice, jehoz Zivot prevrati valka. Uci se prezit, vstupuje do sluzeb Slechty a hleda odpovéd na
ztratu rodiny.

Archetyp (pfipadné hlavni + vedlejsi)

Warhorse Studios / L. o v . . T
Deep Silver - oficilni Kratké odlivodnéni: motivace nebo konkrétni ¢in

ilustrace KCD Il

Jan Ptacek / Hans Capon

Mlady Slechtic s védomim svého postaveni, zélibou v zdbavé i povinnostmi. Z napéti mezi nim a Jindfichem se
rozviji pratelstvi.

Archetyp (pfipadné hlavni + vedlejsi)

Warhorse Studios / Lol o v . . JPRPIR
Deep Silver - oficialni  Kratké odtvodnéni: motivace nebo konkrétni ¢in

ilustrace KCD Il

Otec Bohuta / Godwin

Nekonvencni venkovsky knéz s bojovou minulosti. Dokaze pomoci slovem i mecem; jeho jednani se nevejde do
obrazu bezchybného duchovniho.

Archetyp (pfipadné hlavni + vedlejsi)

Warhorse Studios / L. o v . T
Deep Silver - oficilni Kratké odlivodnéni: motivace nebo konkrétni ¢in

ilustrace KCD Il

Kde se doplnuji a kde se dostavaji do konfliktu? Zméni se vase zafazeni, posunete-li se v pfibéhu?

Tym / jména: 3/9
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C - Arthur a dva otcové gangu

Red Dead Redemption 2 — doporuceny ramec: prvni polovina hry, nez zacnete fesit zavér Arthurova pfibéhu.

Zvolte jednu cast pribéhu. Neni nutné pouzit tfi rizné archetypy. Nerozhodujte podle povolani ani vzhledu.

Hra / dil / kapitola, ke které se vztahuje nas rozbor

Arthur Morgan

Dlouholety ¢len gangu, ktery pro skupinu vykonava nebezpecnou préci. Jeho loajalita se stretava s vlastnim
Usudkem a dusledky spolecnych pland.

Archetyp (pfipadné hlavni + vedlejsi)

Rockstar Games - . o v . . Y
Red Dead Kratké odlivodnéni: motivace nebo konkrétni ¢in

Redemption 2

Dutch van der Linde

Charismaticky vadce slibujici svobodu a lepsi budoucnost. Ostatni sjednocuje vizi, zaroven od nich ocekava
davéru a poslusnost.

Archetyp (pfipadné hlavni + vedlejsi)

Rockstar Games - . o v . . Y
Red Dead Kratké odlivodnéni: motivace nebo konkrétni ¢in

Redemption 2 -
propagacni obraz

Hosea Matthews

Zkuseny podvodnik a spoluzakladatel gangu. Dava prednost dlivtipu pred zbyte¢nym nasilim; s Dutchem sdili
minulost a Arthura zna od mladi.

Archetyp (pfipadné hlavni + vedlejsi)

Rockstar Games / Lo o _ . e
Playstation - ROR2 - Kratké oduvodnéni: motivace nebo konkrétni cin

oficialni avatar

Mohou vsichni byt ,Outlaw”, ale kazdy plnit jinou funkci? Co by se zménilo bez Hosey?

Tym / jména: 4/9
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Dopln tretiho - 1 / Zachranna lod’

Dopliite tretiho clena. Nemusi skupinu ,vyvazit” ani vyresit vsechny problémy. Ma mit ddvod s ostatnimi zlstat a
meénit jejich rozhodovani.

Mira — kapitanka Jonas — mechanik

Chce dostat posadku a zachranéné lidi domu. Drzi slovo a Chce dokazat, ze jeho improvizované zafizeni funguje. Ma
planuje zasoby; po drivéjsi ztraté clena posadky tézko talent a odvahu, ale zatajuje nelspésné zkousky. Miru
pripousti riziko. Vi, Ze bez Jonasovych oprav nedoplave. respektuje; jeji opatrnost povazuje za brzdu.

Spolecna situace: Prichazi nouzovy signal z ostrova mimo trasu. Palivo nestaci na zajizdku i bezpecny navrat.
Jonas nabizi nevyzkousenou Upravu motoru.

Nova postava: jméno, vzhled, charakter; co chce a ceho se boji

Archetyp + proc jej podporuje jeji motivace (ne jen jeji povolani)

Vztah k prvni postavé: co je spojuje a v ¢em se stietnou Vztah ke druhé postavé: co je spojuje a v ¢em se stietnou

Kratka scéna: jedna udalost, tii odlisné reakce. Co treti postava zméni?

Jind mozna treti postava / archetyp: proc¢ by fungovala také?

Plvodni didaktické postavy a situace. Vice feSeni mdze byt smysluplnych; rozhoduje popis vztaht a jejich projev ve scéné.

Tym / jména: 5/9
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Dopln tretiho - 2 / Zakazany archiv

Dopliite tretiho clena. Nemusi skupinu ,vyvazit” ani vyresit vsechny problémy. Ma mit ddvod s ostatnimi zlstat a
meénit jejich rozhodovani.

Lea — badatelka Oskar — paserak

Chce zverejnit dlikaz, Ze mésto stavi svou slavu na |zi. Je Chce bezpecné odvézt svou rodinu z mésta. Umi smlouvat,

pecliva a vytrvala; nékdy vSak povazuje pravdu za dulezitéjsi improvizovat a obracet zékazy ve sv(j prospéch. Leu tajné

nez lidi, kterych se tyka. Potfebuje Oskarovy kontakty. obdivuje, ale obchod neni ochoten obétovat kazdé jeji
zasadeé.

Spole¢na situace: Maji jediny priichod z hlidaného archivu. Utad slibi Oskarové rodiné odjezd vyménou za
original dokumentu; zverejnéni mdze ohrozit i zijici svédky.

Nova postava: jméno, vzhled, charakter; co chce a ceho se boji

Archetyp + proc jej podporuje jeji motivace (ne jen jeji povolani)

Vztah k prvni postavé: co je spojuje a v ¢em se stietnou Vztah ke druhé postavé: co je spojuje a v ¢em se stietnou

Kratka scéna: jedna udalost, tii odlisné reakce. Co treti postava zméni?

Jind mozna treti postava / archetyp: proc¢ by fungovala také?

Phvodni didaktické postavy a situace. Vice feSeni mlze byt smysluplnych; rozhoduje popis vztahl a jejich projev ve scéné.

Tym / jména: 6/9
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Dopln tretiho - 3 / Sarindar

Nejprve odhadnéte motivace a archetypy dvou postav druziny. Potom na nasledujicim listu navrhnéte dalsiho ¢lena.

Zkréacené popisy podle Sarindarskych vysostnych vod, oddil ,Vzorové postavy ke hrani”, s. 76-78 a 87-89. Nejsou to nové kanonické
medailony; tajné informace pro PJ byly vynechény. Kresby jsou prevzaté z findlniho PDF ozna¢eného autorem.

Finalni
dobrodruzstvi - s. 77

Finalni
dobrodruzstvi - s. 88

Hazharr z Cerného udoli

Vysoky svalnaty bojovnik s rezavymi vlasy, nékdejsi ucen kmenového Samana. Je malomluvny a pfimy, spis jedna,
nez mluvi. Poté, co kostéj (nebezpecnd nadpfirozena bytost) zdecimoval skupinu jeho pratel, opustil rodné
Stitové hory a zacal hledat slabiny my3lenkovych bytosti (nadpfirozenych tvord, nikoli pouhych predstav). Od
subotaml (mnisského radu) se udil lovu prizrakd. Vyhledava znalosti, ale na zadost pfitele Viléma je ochoten
vlastni patrani odlozit a splatit mu dluh.

Archetyp + odiivodnéni podle motivace

Sasa Krakorecka, knézka Pani vod

Mlada Zena z bohaté rodiny z Erinu (nejvétsiho pfistavu na kontinentu Tara), s cernym mikddem, modryma oc¢ima
a zélibou v kvalitnim obleceni. Ma prudkou povahu a ostry jazyk, umi zachazet s kordem a pritahuje ji nebezpeci.
Studovala u cirkve Dunril, zvané Pani vod (bohyné vodniho Zivlu), i morské zivocichy. Vyhledava spolecnost
svobodnych lidi a dobrodruhd; nesnasi nudu a samotu. Utekla z dohodnuté svatby a otec ji za trest poslal na
Mrtvého krakena (velkou lod" pro zaoceanské plavby). Penize ji nelakaji tolik jako nové zazitky.

Archetyp + odGvodnéni podle motivace

Co mohou mit spolec¢né? V ¢em se mohou stietnout?

Pro nasledujici navrh neexistuje jedind predepsana chybéjici role. Mlzete pridat spojence, zdroj napéti i zrcadlo
jedné z postav — ale vysvétlete, proc by spolu z{stali.

Tym / jména:

7/9
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Sarindar - vas novy clen druziny

Navrhnéte vlastni postavu k Hazharrovi a Sase. Je to studentsky navrh, ne doplnéni kanonu Asterionu.

Nova situace pouze pro cviceni: pred dalsim Usekem plavby se objevi zprava o ostrové s nebezpecnou bytosti.
Muze nabidnout védomosti i zazitek, ale zdrzeni ohrozi spolecnou cestu. Vase treti postava ma vlastni dlivod pro
jednu z moznosti.

Nova postava: jméno, vzhled, charakter; co chce a ¢eho se boji

Archetyp + proc jej podporuje jeji motivace (ne jen jeji povolani)

Vztah k prvni postavé: co je spojuje a v ¢em se stietnou Vztah ke druhé postavé: co je spojuje a v ¢em se stretnou

Kratka scéna: jedna udalost, tii odlisné reakce. Co treti postava zméni?

Jind mozna treti postava / archetyp: pro¢ by fungovala také?

Zpétna vazba druhého tymu: co je presvédcivé, co neni jasné, co byste zménili?

Pfi predani neprozrazujte svij archetyp. Nechte druhy tym odhadnout motivaci a vztahy podle popisu a scény. Jiny dobre
zdtvodnény vyklad neni chyba.

Tym / jména: 8/9
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Dopln tretiho - 4 / Aart a Q'ellu

Odhadnéte motivace obou postav a navrhnéte tretiho ¢lena druziny. Neexistuje jediné spravna kombinace: rozhoduji vztahy, volby a jejich

odavodnéni.

r«g Aart Koen
(&‘lgg Atleticky provazochodec s cernymi vlasy a

j«'J paskou pres oko, byvaly pirat ze Sarindaru (kdysi
: svobodného obchodniho mésta). Pecuje o

@ vzhled, vtipkuje a snazi se rychle zapadnout i byt
- stfedem pozornosti. Za veselou maskou skryva
vycitky z piratské minulosti; druhym nedGvéruje a nechava si
zadni vratka. Na Mrtvém krakenovi (velké lodi pro zaoceanské
plavby) chce uniknout pronasledovateltim, vydélat na novy
zacatek a zbavit se zavislosti na saviaku (droze).

SVV, popis s. 83-85 - kresba s. 84

Aart: archetyp + dlivod podle motivace

Q’ellu Yuraq

Urostly ¢arodéj z naroda korull (mohutnych
humanoidu), s jizvami po vlastni magii. Je
inteligentni a pysny na svdj plivod; jedna
nadrazené, ale obecnou fec (spole¢ny
dorozumivaci jazyk) neovlada dobre. Z nucené
vojenské sluzby utekl, protoze v ni nevidél naplnéni svého
nadani. V cizich méstech prezival jako délnik a ochrance. Plavbu
mu umoznuje amulet tlumici silny strach z vody, za cenu vétsi
Unavy pri kouzleni.

SVV, popis s. 85-87 - kresba s. 86

Q’ellu: archetyp + dlivod podle motivace

Situace vymyslena pro cviceni: v pfistavu nabidne cizinec trojici dobre placenou praci. Zacind okamzitym prejezdem v malém
¢lunu, podrobnosti slibi az na druhém brehu. Pfijmou, odmitnou, nebo vyjednaji jiné podminky?

Nova postava: jméno, vzhled, charakter; co chce a ceho se boji

Archetyp + proc jej podporuje jeji motivace (ne jen jeji povolani)

Vztah k prvni postavé: co je spojuje a v ¢em se stfetnou Vztah ke druhé postavé: co je spojuje a v ¢em se stietnou

Kratka scéna: jedna udalost, tii odlisné reakce. Co treti postava zméni?

Jind mozna treti postava / archetyp: proc¢ by fungovala také?

Zkracené medailony z Sarindarskych vysostnych vod, ,Vzorové postavy ke hrani”, s. 83-87. Tajny cil Q'ellua a budouci déj byly vynechany. Nova
situace i tieti postava jsou vyukovy navrh, ne doplnéni kanonu. Pfi vyméné s jinym tymem neprozrazujte archetyp: nechte jej odhadnout z popisu a
scény.

Tym / jména: 9/9




